LE PANTOGRAPHE

A l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique créer une figure qui « schématise » le fonctionnement du pantographe ci-dessous :
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Faire décrire un mouvement au pointeur, et observer le mouvement du crayon. (L’utilisation du mode trace du logiciel pourra aider à l’observation).

Décrire en quelques phrases l’utilité du pantographe. Comment justifier les observations mathématiquement ?
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Pointeur du pantographe (point libre dans le logiciel)
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