Construction d’une sinusoïde avec Geoplan
(Figure du plan)
1. La première étape consiste à construire un cercle trigonométrique, centré sur le repère par défaut de géoplan : (o, 

);i)  EQ \o(\s\up9(, 
  EQ \o(\s\up9();j)
). (Appelé Roxy)
· Afficher le repère de géoplan ; (appuyer sur le bouton 
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)
· Construire le cercle « c », de centre l’origine de ce repère et de rayon 1.

· Construire le point A (1 ; 0) et le point B (1 ; 0).
On obtient ainsi le cercle trigonométrique.

2. Pour avoir un point « mobile sur le cercle » il faut le définir par rapport à l’angle qu’il fait avec une droite de référence : (ox).

· Créer la variable réelle « a » libre dans l’intervalle [0 ; 6] ;
· Créer le point M, repéré sur le cercle trigonométrique par l’angle « a » avec (ox).

· Créer le segment [oM].

3. Pour faire évoluer le point M autour du cercle à l’aide du clavier.
· Piloter au clavier la variable « a ».
· Utiliser les flèches de direction du clavier pour faire « bouger » M.

4. Créer les points P, N ainsi que les segments correspondants pour obtenir la figure suivante :
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5. Pour construire la sinusoïde, il faut créer un nouveau repère (O1, 
  EQ \o(\s\up9();i)
, 
  EQ \o(\s\up9();j)
) avec O1 (6 ; 0). (Le nommer rep1). Puis un point M1 de coordonnées (a ; yP), où yP est l’ordonnée du point P dans le repère Roxy. Pour créer la valeur « yP » :

« Créer / numérique / calcul géométrique / ordonnée d’un point dans le plan »
Remarque : Attention le point M1 est repéré dans le repère rep1…
Faire évoluer M et regarder l’évolution de M1. (Utiliser le mode trace de géoplan si besoin…)
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