CREER/UTILISER UN CURSEUR

Pour animer et généraliser une figure géoplan (i.e. : la figure parallélépipède rectangle en prisme droit), il est nécessaire d’apporter quelques modifications.
L’animation repose sur des « curseurs », c’est-à-dire des points mobiles sur des segments.
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La valeur du curseur correspondant à la longueur du segment formé par le point mobile M et une de ses bornes A ou B.

On pourra créer une figure du plan qui contient plusieurs curseurs afin de les utiliser dans différents cas.

Procédure :

Fichier/Nouvelle figure du plan

Créer/Point/Point libre dans le plan : le nommer A
Répéter cette phase pour créer le point B. (Penser à utiliser le bouton BIS de la barre d’outils)

Créer/Ligne/Segment/Définis par 2 points. 

Créer/Point/Point libre sur un segment. Le nommer M.

Le point M doit être mobile et toujours sur le segment [AB].

Il faut maintenant créer la valeur du curseur, c’est-à-dire la longueur du segment [AM]

Créer/Numérique/Calcul géométrique/Longueur d’un segment.
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Puis pour visionner la valeur :

Créer/Affichage/Variable numérique déjà définie

[image: image2.png]Affichage de Ia valeur d'une variable numérique déja définie

Nom de la variable numérique:

Nombre de décimales (0 & 6)

Nom de 1'affichage: Al =l

Aide Annuler | oK





Modifier la position du point M, la valeur du paramètre « a » varie.

Remarque : quelques-fois la valeur du curseur n’est pas dans l’intervalle de valeurs souhaité, il suffit alors de faire un petit calcul par la commande suivante : 
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Créer/Numérique/Calcul algébrique

Dans l’exemple ci-contre la position du point M, donne une valeur à « a » comprise entre 0 et 1.

Pour animer la figure « prisme droit » il est souhaitable d’avoir 3 curseurs, un pour la hauteur du prisme, un pour le nombre de faces latérales, et un autre pour le coefficient d’ouverture du patron. Créer les curseurs avec comme variables « b » et « c », comme précédemment.

Pour utiliser ces curseurs, il faut créer, dans la figure à animer les variables réelles libres portant les mêmes noms que dans la figure contenant les curseurs. (Créer/Numérique/Variable réelle libre. Créer ainsi a, b et c. Répondre « oui » à la question voulez modifier « a »).
Ouvrir les 2 figures (prisme droit et curseurs) pour visualiser comme ci-dessous : 

(Si le patron du prisme a disparu ne pas s’inquiéter… il reviendra…)
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Cliquer sur la figure « prisme », puis « Piloter/Importer ».
Cliquer sur le bouton Modifier/Dupliquer et modifier le prisme (cliquer sur l’objet à modifier)
Compléter comme suit :
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Bouger les curseurs et admirer le travail. (Les calculs proposés dans les champs hauteur et nombres de côtés sont évidemment modifiables.)
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