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1. Créer un point libre dans l’espace ;

2. Créer un solide/polyèdre convexe/Prisme régulier,

2.1. Définir :

2.1.1. l’axe de la hauteur du prisme (par exemple « oz »)
2.1.2. la hauteur (en unité de mesure des axes) donner une valeur.
2.1.3. le nom d’un sommet de la base du prisme (nom du point précédemment créé)

2.1.4. le nombre de côté de la base (ici « 4 » pour un parallélépipède rectangle)

2.1.5. le nom du prisme (composé de trois caractères maximum)

2.2. Cliquer su OK

2.2.1. bravo le prisme est créé.

3. Pour créer un patron animé de polygone convexe :

3.1. Créer/Numérique/Variable réelle libre dans un intervalle

3.1.1. Indiquer les bornes de l’intervalle de définition de la variable : taper « 0 1 »

3.1.2. Nommer la variable (i.e. : « a »)

3.1.3. Valider

3.2. Oui je sais il n’y a rien de changé, mais ça va venir un peu de patience…

3.3. Créer/Solide/Patron d’un polygone 
3.3.1. Indiquer le nom du polygone (les trois caractères précédents)
3.3.2. Le coefficient d’ouverture c’est la variable réelle créée précédemment

3.3.3. Nommer le patron ainsi créé.

3.3.4. Valider et admirer.
3.4. C’est presque terminer, mais pas tout à fait encore… Il reste à animer ce patron.
3.5. Piloter/Piloter au clavier 

3.5.1. Sélectionner « a » la variable réelle libre créée au point 3.2

3.5.2. Valider

3.6. Jouer avec les flèches gauche et droite !!! Elle n’est pas belle la vie ?

Le point de plus : Agrémenter les figures en modifiant les couleurs à l’aide du bouton palette de la barre d’outils.
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