EXERCICES D’INITIATION A PYTHON
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A LIRE : Quelques conseils avant de commencer la série d’exercices !

Ne jamais mettre d’espace, ni d’accent dans une programmation d’instructions sauf lorsqu’on écrit un texte à afficher entre guillemets.

Faire « Entrée » pour passer d’une ligne à l’autre du programme.

Ecrire exactement ce qui est écrit dans un programme pour qu’il fonctionne correctement. 

Ne pas utiliser de virgule mais un point pour écrire un nombre à virgule. (Exemple : ne pas écrire 3,5 mais 3.5)

Dans l’exercice N° 1, les variables se nomment x et x1, mais on peut utiliser tout autre chose.

RAPPELS :

L’instruction « int » est à utiliser si on attend un nombre entier, « float » si on attend un nombre réel. 

L’instruction « input » est à utiliser pour inviter l’utilisateur à entrer une valeur.
L’instruction « print » permet d’afficher un message de réponse au programme.
EXERCICE N° 1 :
Voici un programme permettant d’obtenir l’opposé d’un nombre :
[image: image2.png]=5
=float (input(“Entrer un nosbre"))
print("L opposé de”x,"est”,x1)





1. Taper le programme ci-dessus.

2. Cliquer sur [image: image3.png]


 afin d’exécuter le programme. Le message suivant s’affiche :
[image: image4.png]Entrer un nombre





Entrer le nombre de votre choix, puis cliquer sur OK.

Le message de réponse au programme apparait en bas dans la fenêtre [image: image5.png]Console Python



.

3. Vérifier que l’opposé de 3,8 est – 3,8.

Vérifier que l’opposé de -5,4 est 5,4.

EXERCICE N° 2 :
1. Cliquer sur [image: image6.png]


 pour obtenir un « Nouveau Module Python » afin de réaliser un nouveau programme.
2. En s’inspirant du programme de l’exercice N° 1, écrire le programme permettant d’obtenir le double d’un nombre réel. Attention : utiliser le signe * pour le signe multiplier !

3. Tester le programme :

· Cliquer sur [image: image7.png]


 , entrer un nombre quelconque dans la petite fenêtre, puis cliquer sur OK. 
· Vérifier le message de réponse dans la fenêtre du bas !
4. Quel est le double de – 8,4 ?
EXERCICE N° 3 :
1. Cliquer sur [image: image8.png]


 pour obtenir un « Nouveau Module Python » afin de réaliser un nouveau programme.
2. En s’inspirant du programme de l’exercice N° 1, écrire le programme permettant d’obtenir l’inverse d’un nombre réel non nul.

Rappel : l’inverse d’un nombre x non nul est 1/x
3. Tester le programme.

4. Que se passe-t-il lorsque l’on entre la valeur « 0 » ?

EXERCICE N° 4 :
1. Cliquer sur [image: image9.png]


 pour obtenir un « Nouveau Module Python » afin de réaliser un nouveau programme.
2. En s’inspirant du programme de l’exercice N° 1, écrire le programme permettant d’obtenir le carré d’un nombre réel non nul. Attention : utiliser ** pour une puissance !

3. Tester le programme avec des nombres positifs et négatifs.

4. Quel est le carré de 85 ?

5. Quel est le carré de – 9,5 ?
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APPEL : Faire valider l’ensemble des programmes par le professeur.
Allumer l’ordinateur, puis lancer le logiciel EduPython.


Cliquer sur � pour obtenir un « Nouveau Module Python » afin de réaliser un nouveau programme.











