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Date :

PROJET 2 : THEREMINE LUMINEUX 

IL EST TEMPS DE FAIRE DU BRUIT ! EN UTILISANT UNE PHOTORÉSISTANCE ET UN

ÉLÉMENT PIÉZOÉLECTRIQUE, VOUS ALLEZ CONSTRUIRE UN THÉRÉMINE LUMINEUX

Objectif : faire du son avec la fonction tone(), le calibrage des capteurs analogiques.

Durée : 1 heure

Difficulté : 
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Un 'Thérémine' est un instrument qui produit des sons en fonction des mouvements des mains du musicien

autour de lui. Vous en avez déjà probablement entendu dans des films d'horreur. 

Vous utiliserez une photorésistance pour détecter la quantité de lumière. En bougeant vos mains autour du

capteur, vous changerez la quantité de lumière atteignant le capteur. La variation de tension présente sur la

broche analogique déterminera la fréquence de la note à jouer. 

Un élément piézoélectrique  (piézo) est un élément qui vibre lorsqu'il reçoit de l’électricité.

Lorsqu'il bouge, il déplace de l'air autour de lui, créant des ondes sonores.
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LE CODE

Créer  des
variables  pour
calibrer  le
capteur

Nommez  une  constante
pour l'indicateur de fin de
calibrage

Configurez  la  broche
numérique et mettez-la à
l'état haut

Utilisez  une  boucle  while
pour le calibrage

Comparez  les  valeurs  du
capteur pour le calibrage

Indiquez que le calibrage
est fini

Lisez et stockez la valeur
du capteur

Faites  correspondre  la
valeur  du  capteur  à  une
fréquence

Jouez la fréquence  


