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Présentation de l’EPI
	Intitulé de l’EPI 

	On ne joue pas avec la sécurité


	Thèmatique(s) interdisciplinaire(s) de l’EPI 

	X
	Corps, santé, bien-être, sécurité 
	
	Langues et cultures de l’Antiquité 

	
	Culture et création artistiques 
	                 
	Langues et cultures étrangères ou, le cas échéant, régionales

	                        
	Transition écologique et  développement durable
	
	Monde économique et professionnel 

	X
	Information, communication, citoyenneté
	 X
	Sciences, technologie et société


	Description synthétique du projet et problématique choisie

	Elaboration et fabrication d’un jeu « questions réponses » type « quatre à la suite » pour préparer l’ASSR 2


	Disciplines concernées
	Niveau de classe
	Classe ou atelier

	· Mathématiques
· Sciences physiques

· Sciences et vie de la terre 
	5e (  4e (  3e (
	Salle de classe 
Salle informatique


	Temporalité de l’EPI (durée, fréquence, positionnement dans l’année…)

	Période Février Pâques à raison de 2 heures hebdomadaires sur plage horaire dédiée


	Objectifs, connaissances et compétences travaillées (compétences disciplinaires des programmes) 

	Mathématiques
Les quatre  thèmes

· Nombres et calculs

· Organisation et gestion de données, fonction

· Espace et géométrie
· Grandeurs et mesures
Connaissances et compétences associées

Nombres et calculs

Utiliser les nombres pour comparer, calculer et résoudre des problèmes

· Pratiquer le calcul exact ou approché, mental, à la main ou instrumenté.
· Vérifier la vraisemblance d’un résultat, notamment en estimant son ordre de grandeur.
 Utiliser le calcul littéral

· Mettre un problème en équation en vue de sa résolution.
Comprendre et utiliser des notions élémentaires de probabilités

· Aborder les questions relatives au hasard à partir de problèmes simples.
Résoudre des problèmes de proportionnalité

· Reconnaitre une situation de proportionnalité ou de non-proportionnalité.
Comprendre et utiliser la notion de fonction

· Modéliser des phénomènes continus par une fonction. 

· Résoudre des problèmes modélisés par des fonctions (équations, inéquations).
Physiques chimie
Les quatre thèmes

· Organisation et transformation de la matière

· Mouvement et interactions

· L’énergie et ses conversions

· Des signaux pour observer et communiquer

Connaissances

et compétences associées

Caractériser le mouvement d’un objet

Utiliser la relation liant la vitesse, la distance et durée dans le cas d’un mouvement uniforme.

· Vitesse : direction, sens et valeur

· Mouvements rectilignes et circulaires

· Mouvement uniformes et mouvement dont la vitesse varie au cours du temps en direction ou en valeur

· Relativité du mouvement dans des cas simples

Connaissances

et compétences associées

Identifier les sources, les transferts, les conversions et les formes d’énergie

Utiliser la conversion d’énergie.

Identifier les différentes formes d’énergie

· Cinétique (relation  
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Identifier les sources, les transferts et les conversions d’énergie.

· Conversion d’un type d’énergie en un autre

· Conservation de l’énergie

· Notion de puissance

Sciences et vie de la terre

Les trois thèmes

· La planète terre, l’environnement et l’action de l’homme

· Le vivant et son évolution

· Le corps humain et la santé

Connaissances

et compétences associées

Le corps humain et la santé

Mettre en évidence le rôle du cerveau dans la réception et l’intégration d’informations multiples.
 Message nerveux, centres nerveux, nerfs, cellules nerveuses.
Relier quelques comportements à leurs effets sur le fonctionnement du système nerveux. 
 Activité cérébrale ; hygiène de vie : conditions d’un bon fonctionnement du système nerveux, perturbations par certaines situations ou consommations (seuils, excès, dopage, limites et effets de l’entraînement)



	Objectifs, compétences du socle commun 

	Compétence 3 : Les principaux éléments de mathématiques et la culture scientifique et technologique.

· Pratiquer une démarche scientifique, résoudre des problèmes.

· Rechercher, extraire et organiser l'information utile. 

· Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes.

· Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer. Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l'aide d'un langage adapté.

 Compétence 6 : Les compétences sociales et civiques.

· Avoir un comportement responsable.

· Respecter les règles de la vie collective

· Respecter des comportements favorables à sa santé et sa sécurité (Respecter les règles de sécurité routière).
 Compétence 7 : L'autonomie et l'initiative. 
· Être capable de mobiliser ses ressources intellectuelles et physiques dans diverses situations. Être autonome dans son travail : savoir l'organiser, le planifier, l'anticiper, rechercher et sélectionner des informations utiles.
· Faire preuve d'initiative. S'intégrer et coopérer dans un projet collectif :

· Participer à la conception d'un projet collectif en prenant en compte les potentialités du groupe et les objectifs fixés. 

· S'impliquer dans la mise en œuvre du projet collectif. 
· Présenter le projet ou la production en valorisant la contribution de chacun. 
· Manifester curiosité, créativité, motivation, à travers des activités conduites ou reconnues par l'établissement. 
· Assumer des rôles, prendre des initiatives et des décisions




	Contribution de l’EPI aux différents parcours, le cas échéant



	Parcours d’éducation artistique et culturelle


	

	Parcours Avenir


	

	Parcours citoyen 


	

	Parcours d’éducation à la santé
	


Modalités de mise en œuvre pédagogique
1. Le projet tel qu’expliqué aux élèves : sens et intérêt du travail, objectifs et attentes / situations de travail retenues, quelques activités envisagées, …

Pour pallier au manque de postes informatiques en libre accès et pour une approche plus ludique, on aborde les connaissances nécessaires pour l’évaluation de l’ASSR2 Par un jeu type « quatre à la suite »
Vous devez 

- élaborer un jeu de carte avec questions et réponses sur la même carte. 
- faire en sorte que les questions ne soient pas choisies mais tirée au sort
- sur une carte, un des  trois thèmes « la vitesse » ; « s’arrêter » ; « les substances illicites » sont abordés
- une couleur est attribuée à chaque thème

- le jeu doit permettre d’acquérir des connaissances  pour passer l’ASSR2

2. Modes d’interdisciplinarité (en parallèle, en co-intervention …)
Le travail disciplinaire se fera en parallèle. 
Il y aura au départ co-intervention lors:

- du lancement du projet (présentation, définition du besoin, conditions de réalisations ...)

- en semaine 3 (revu de projet, planification.)
- En fin de projet semaine 6 (Bilan, test et contrôle, présentation orale)
3. Étapes de mise en œuvre ; progression envisagée 
- Mise en situation : présentation et attente
- Définition du cahier des charges (fonctions et contraintes) 
- recherche des questions et des réponses associées pour chacun des trois thèmes
- test du jeu
4. Production(s) finale(s) envisagée(s) au regard des compétences disciplinaires et transversales travaillées 
- Rédaction de questions et des réponse sur des cartes ayanst sur une face une  questions pour chaque thème et les réponses sur l’autre face
- mise à disposition d’un plateau et d’un pion pour le comptage des bonnes réponses. Sablier ou tel portable pour la gestion du temps.
- Exposé oral du projet avec présentation des cartes et simulation test.
5. Ressources mobilisées (partenariats, bibliographie…)
Poste informatique 
Livret de préparation à l’attestation scolaire de sécurité routière.
6. Pratique d’une langue vivante (préciser laquelle, le cas échéant) 
7. Usage des outils numériques  
Logiciels :
- Traitement de texte : Word
- Paint

8. Critères de réussite, modalités d’évaluation individuelle / collective : 
Critères :

S’investir dans le projet, travailler en équipe, prendre des initiatives, proposer des solutions, être acteur, demander de l’aide si besoin

Evaluation :
Evaluation individuelle : Implication au sein de l’équipe, investissement autour du projet, rédaction des questions et réponses, participation orale lors de la présentation finale.
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