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ACTIVITÉ DE DÉCOUVERTE N°5 : COMMENT FONCTIONNE UN FEU TRICOLORE AVEC PASSAGE PIÉTON INTELLIGENT ?
[image: Résultat de recherche d'images pour "diode rouge et verte"][image: Neuftech® Module à Ultrasons HC-SR04 4 Pin Capteur de Mesure de Distance pour Arduino]Objectif : Réaliser un feu tricolore avec passage piéton intelligent. Découverte et fonctionnement d’un détecteur ultrason.
Thématique : Prévention, santé, sécurité
[image: ]Prérequis : Faire clignoter des DEL selon des temporisations choisies.
Programme Arduino :

[image: ][image: Résultat de recherche d'images pour "resistors 220 ohm"][image: ][image: ]
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ACTIVITÉ DE DÉCOUVERTE N°6 : COMMENT FONCTIONNE UNE ALARME « HAUTE TEMPÉRATURE » D’UN RÉFRIGÉRATEUR ?
[image: ]Objectif : Réaliser une alarme « haute température ».
Thématique : C.M.E. 1 : Confort dans la Maison et l’Entreprise : quelle est la différence entre température et chaleur ?
Prérequis : Faire clignoter des DEL.
Programme Arduino :
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CAMPAGNE DE MESURE N°1
[image: https://images-na.ssl-images-amazon.com/images/I/611HLMIkSLL._SL1024_.jpg]Objectif N°1 : réaliser une campagne de mesure de température à l’aide d’Arduino.
Prérequis : Réaliser un câblage et programmer un contrôleur Arduino.
Matériel :
[image: ]DHT22 / Am2302 : capteur Température Numérique Et Capteur D'humidité Avec Fil 
[image: ]Lecteur Micro Mémoire SD TF carte mémoire pour Arduino + carte SD
[image: ]1 carte Arduino UNO (ou Nano)
1 module « Traffic-Light » 
Des fils de connexion
Un ordinateur avec IDE Arduino installé

Programme Arduino :
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CAMPAGNE DE MESURE : Confort dans la salle de classe – quelques textes

[image: ]Extrait N°1 :






[image: ]Extrait N°2 :
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#define rouge 11 // Feu rouge pour voiture

#define jaune 12 // Feu jaune pour voiture
#define vert 13 // Feu verte pour voiture
#define prouge 8 // Feu rouge pour piéton
#define pvert 9 // Feu rouge pour piéton
#define trigPin 5 //Trig du télémétre
#define echoPin 4 //Echo du télémétre

int mindist = //on indique la distance (en cm) en dessous de laguelle nous souhaitons voir la led s'allumer

15;
1 //eriorité aux voitures (few vert pour les voitures et rouge pour les pittons & 1'initialisation du systéme

int voiture
long temps = 0;

void setup() {
serial.begin (9600);
pinMode (trigPin, OUTPUT); //On définit Trig comme une sortie
pinMode (echoPin, INPUT); //0n définit Echo comme une entrée
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delayMicroseconds (2) ;

digitalWrite (trigPin, HIGH);

delayMicroseconds (10); //Trig envoie pendant 10us

digitalWrite (trigPin, LOW);

// on mesure le temps pour 1'aller retour du signal

duree = pulseIn(echoPin, HIGH); // pulseIn renvoie la durée en us pour recevoir un "front haut" sur la ligne echoPin
// on calcule la distance en cm entre le détecteur et 1'objet détecté

distance = duree*340/(2%10000); // "/2" est 1a pour éviter d'avoir 1l'aller + le retour,

0 000 = 1000 000 / 100" pour la conversion de us en seconde et la conversion m en cm

" est la vitesse du son dans l'air en m/s

if (distance < mindist ) { // On teste si le piéton est & moins de 5 cm donc souhaite traverser
//pour le moniteur série
Serial.println ("Il y a quelqu'un prét a traverser");
return 1;
¥

else { //sinon on éteind la led
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pinMode (rouge, OUTPUT); //On définit la led comme une sortie
pinMode (jaune, OUTPUT); //On définit la led comme une sortie
pinMode (vert, OUTPUT); //On définit la led comme une sortie
pinMode (prouge, OUTPUT); //On définit la led comme une sortie
pinMode (pvert, OUTPUT); //On définit la led comme une sortie
// Initialisation des variables

digitalWrite (pvert, LOW) ;

digitalWrite (prouge, HIGH) ;

digitalWrite (rouge, LOW) ;

digitalWrite (jaune, LOW) ;

digitalWrite (vert, HIGH) ;

int detection()
{
long duree, distance;
digitalWrite (trigPin, LOW);
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//Pour le moniteur série
Serial.println ("I n'y a pas de piéton");
return 0;

¥

void loop() {
int d;
if (temps<10000) {
d = detection();
if ((voiture == 1) && (d == 1)) { // && est la fonction ET du langage Arduino
digitalWrite (vert,LOW);
digitalWrite (jaune, HIGH) ;
delay (1000);
temps=1000;
digitalWrite (jaune, LOW) ;
digitalWrite (rouge, HIGH) ;
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voiture=0;
while (d==1) { // On teste si le piéton est & moins de 5 cm donc souhaite traverser
serial.printin("Il y a guelgu'un prét a traverser - Dans boucle WHILE");
delay (1000) ;
digitalWrite (prouge, LOW) ;
digitalWrite (pvert, HIGH) ;
d=detection();
delay (1000) ;
temps=0;

¥
else {
while (d == 1) { // On teste si le piéton est & moins de 5 cm donc souhaite traverser

digitalWrite (prouge, LOW) ;

digitalWrite (pvert,HIGH);

serial.printin("Il y a guelgu'un prét a traverser - Dans boucle WHILE");
delay(1000) ;
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if ((temps>10000)&&(d==0)) {
while (d==0) {
if (temps <20000) {

digitalWrite (rouge, LOW) ;
digitalWrite (vert,LOW);
digitalWrite (prouge, LOW) ;
digitalWrite (jaune, HIGH) ;
delay (500) ;
digitalWrite (jaune, LOW) ;
delay (500) ;
d=detection();
temps=temps+1000;
serial.print ("temps total
serial.println(temps);

¥
else {
delay(1000) ;
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d=detection();
temps=0;

¥

Serial.println("Il n'y a pas de piéton - Sortie WHILE");
digitalWrite (pvert, LOW) ;

digitalWrite (prouge, HIGH) ;

delay (500) ;

digitalWrite (rouge, LOW) ;
digitalWrite (vert, HIGH) ;
voiture=1;
temps=temps+1000;
Serial.print("temps total
serial.println(temps);





image18.png
temps=temps+1000;
d=detection() ;
Serial.print ("temps total
serial.println (temps);

¥
digitalWrite (prouge, HIGH) ;
digitalWrite (jaune, HIGH) ;
delay (500) ;
digitalWrite (jaune, LOW) ;
digitalWrite (rouge, HIGH) ;
voiture=0;
temps=0;
¥
temps=temps+1000;
serial.print ("temps total =
Serial.println(temps);
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delay(1000) ;
¥
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// Rssignation des entrées / sorties
int pinAlarme=8;
int pinTemperature:

float sinval;
int toneval;
unsigned long tempsTimer ;

void setup(){
pinMode (pinAlarme, OUTEUT);
serial.begin (9600) ;
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void Alarme En Marche () {
for(int x=0; x<180; x++){
sinval = (sin(x*(3.1412/180)));
toneVal = 2000+ (int(sinval*1000));
‘tone (8, toneval);
delay(2);
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void loop(){
int Tension;
double Temperature;
Tension=analogRead (pinTemperature) ; //Mesure de la tension
Temperature = (double) Tension * (5/10.24); // conversion de la tension en température

if (Temperature>24) // Si la température dépasse 29 degrés, mise en route de 1'alarme

Alarme_En_Marche (
else // sinon on coupe 1'alarme

noTone (8) ;

if(nillis() - tempsTimer > 500) { // Rffichage de la température sur le moniteur série toutes les 500ms

tempsTimer = millis();

Serial.print ("Temperature: "

Serial.print (Temperature) ;
Serial.println("c");
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// Confort dans la salle de classe

// Jean-Luc Pernette et Laurent GALLIEN
// Mesures de températures et humidités
// sauvegarde des données sur carte SD
// 2017/2018

#include <SD.h>

#include <SPI.h>

File myFile;

char namefile [] ="Mesuresl.csv";

int pinCs = 10; // Pin 10 on Arduino Uno

#include "DHT.h"
#define DHTPIN 2 // le numéro de la pin digital utilisée
#define DHTTYPE DHT22 // DHT 22 (AM2302), AM2321
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// Initialise le capteur
DHT dht (DHTPIN, DHTTYPE);

void setup() {
pinMode (7, OUTPUT) ;
pinMode (6, OUTPUT) ;
pinMode (5, OUTPUT) ;
pinMode (pinCs, OUTBUT); //Chipselect de 1'adapteur de la carte SD
serial.begin (9600) ;

// Démarrage du programme

for (int i=0;i<10;i++)

{
digitalWrite (7,HIGH);
digitalWrite (6,HIGH);
digitalWrite (5,HIGH);
delay (50) ;
digitalwrite (7,LoW);
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digitalWrite (6, LOW) ;
digitalWrite (5,LOW) ;
delay (50) ;

delay (1000) ;

//sD Card Initialization
if (sD.begin())
{
Serial.println("sD card is ready to use.");
digitalWrite (7,LOW);

else

{

serial.println("sD card initialization failed");
digitalWrite (7,HIGH);

return;
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// Création du fichier, ouverture du fichier, mesure et enregistrement

for (int i=0;i<96;i++)

{
digitalWrite (6,HIGH) ;

// DHT Initialization
Serial.println("DHTxx test!
dht.begin() ;

// Délai de 2,5 secondes entre les prise de la mesure
delay (2500)

myFile = SD.open(namefile, FILE_WRITE);
delay (2500) ;

// la lecture de la température et de 1'humidité prend 250 millisecondes!
// Le capteur peut lire les valeurs toutes les 2,5 secondes

float h = dht.readHumidity();

// lit la temperature en Celsius (par défaut)
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float t = dht.readTemperature();

// Vérifie si la lecture est correcte (et recommence).

if (isnman(h) || isnan(t)) {
serial.println("Impossible de lire le capteur!");

return;
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serial.print ("Humidity: ");
Serial.print (h);
Serial.print (" $\t");
serial.print ("Temperature:
Serial.print (t);
Serial.print(" °C
Serial.println(

delay(5000) ;

// if the file opened okay, write to it:
if (myFile) {
Serial.println("Writing to file...");
// Write to file
float temps=millis();
myFile.print (i);
myFile.print ("

)i
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myFile.print (t);
myFile.print (";");
myFile.print (h);
myFile.print (";");
myFile.println (temps);
serial.print ("Mesure N°");
Serial.println(i);
Serial.print("\t Humidity: ");
Serial.print (h);
Serial.print (" $\t");
Serial.print ("Temperature: ");
Serial.print(t);
Serial.print (" °C\t");
Serial.println(temps);
Serial.println("Done.");

1

// if the file didn't open, print an error:

else {
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serial.println("error opening file");

}

myFile.close(); // Ferme le fichier
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for (int j=0;3<178;j++]

{
delay(1250) ;
digitalWrite (6, LOW) ;
delay(1250) ;
digitalWrite (5,HIGH) ;
delay(1250) ;
digitalWrite (5,LOW) ;
delay(1250) ;
digitalWrite (6, HIGH) ;

1
// Lecture du fichier
myFile = SD.open(namefile);
if (myFile) {
serial.println("Read:");
// Reading the whole file

while (myFile.available())

{
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Serial.write (myFile.read());
1
myFile.close () ;
digitalWrite (5,HIGH);}

else {
serial.println("error opening file");
1
digitalWrite (6, LOW) ;
1

void loop() {
1




image38.png
Les décrets n° 74-1025 du 3 décembre 1974 et n° 79-907 du 22 octobre 1979 ont posé comme principe que
la température maximale était fixée a :

18 ° pour les locaux d'enseignement

16 ° pour les ateliers

14 ° pour les gymnases

19 ° dans les logements et bureaux de I'administration

Ces températures sont ramenées a 16 ° pour les locaux d'enseignement lors d'une inoccupation égale ou
supérieure a 24 heures et a 8 ° pour I'ensemble des béatiments lors d'inoccupation supérieure a 48 heures.
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L’ANACT

Une étude de février 1983 recommandait les valeurs indicatives suivantes pour la température (séche) de
l'air, sachant que la sensation de chaleur est accrue par l'intensité de I'effort physique lié au travail :

21 a23°C pour un travail sédentaire en position assise

19°C pour un travail physique léger en position assise

18°C pour un travail physique léger en position debout

17°C pour un travail physique soutenu en position debout

15 a 16°C pour un travail physique intense
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L’INRS

La brochure sur la conception des lieux de travail (ED718) indique :
Températures de l'air dans les locaux :

- de 18 a20°C (activites physiques legeres)

-de 15 a 17°C ( activités physiques intenses)

-de 20 a 23°C ( dans les douches, vestiaires)

Au-dela de 30°C, la fatigue devient excessive quelle que soit I‘activite.
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Le Ministere du Travail la DRT)

En 1994 a été édité un guide d’évaluation des risques professionnels. La fiche 4, « ambiance thermique »
indique :

L’ambiance thermique est déterminée par trois parametres :

- température seche ;

- humidité

- vitesse de lair.

Et présente un tableau « établi selon les travaux de spécialistes en physiologie du travail »

Type d'activité Physique gl
min opt max

travail de bureau 20 21 24

travail manuel facile en position assis 19 20 24

travail facile en position debout 17 18 22

travail pénible 15 17 21

travail tres pénible 14 16 20
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