
Se mettre au diapason ... !
- TP cours -

A. Problématique.


Les musiciens accordent leurs instruments avant de commencer à jouer, de manière à ce qu'ils aient tous la même note. 



Diapason.

Pierre, pour accorder sa guitare, utilise un diapason. 
Son amie Sarah, se demande quelle note de musique émet le diapason.


Pierre lui met à disposition le document en annexe page suivante.

Problématique : Quelle est la note de musique émise par le diapason ?


A.1. Compréhension et analyse de la situation. 
[image: ]En vous aidant du document en annexe page suivante, quelle est à votre avis, la note émise par le diapason ?
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................


A.2. On souhaite, à l’aide du matériel mis à disposition, mettre en place une expérience permettant de connaître la note de musique émise par un diapason.
Proposer une démarche et, décrire un protocole expérimental, permettant de répondre à la problématique.
Cocher le matériel à utiliser :

 Diapason et marteau
 Ordinateur
 Capteur voltmètre
 Capteur sonomètre
 GBF
 Console Primo


..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
[image: ]
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B. PARTIE EXPERIMENTALE.
B.1. Réaliser le montage suivant :10 cm
Capteur sonomètre
Console primo









B.2. Paramétrages.
·  Lancer Atelier scientifique LP,
·  Valider. Avec la souris, sélectionner le capteur son.

 Avec la souris, sélectionner le chronomètre.

  Avec la souris, déplacer le 
capteur son sur l’axe des ordonnées.



 Avec la souris, déplacer le chronomètre sur l’axe des abscisses.























[image: ]Appel n°1 : faire vérifier le montage et les réglages. 







En présence de l’enseignant, 
·  Frapper sur le diapason,
·  Lancer l’acquisition :

[image: ]C. Observations et exploitation.

C.1. Le signal émis par le diapason est : (cocher la ou les bonnes réponses)
 périodique 		    non périodique     alternatif      sinusoïdal    créneaux     triangulaire

C.2. Sur le graphique :
·  sélectionner l’outil « pointeur » à l’aide d’un clic droit,
·  sélectionner une période T,    
·  noter la valeur de la période : T = ........................ sf : fréquences en Hertz (Hz)

T : période en secondes (s)

· 
 calculer la fréquence  f du son émis par le diapason : 
           .................................................................................
           .................................................................................
Appel n°2 : faire vérifier les valeurs de la période et de la fréquence.



·  coller ci-dessous l’oscillogramme obtenu, fourni par l’enseignant.













[image: ]
D. Conclusion.
En utilisant le document en annexe page 2, indiquer la note de musique émise par le diapason.
....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

E. Pour aller plus loin...

E.1. Réaliser le montage suivant :
Réglages GBF :

·  Sortie : 50 ,
· [bookmark: _GoBack] Amplitude : bouton à mi-course.







·  Régler la fréquence f = 0 Hz,
·  Augmenter doucement la fréquence jusqu’à « entendre » un son. 
f  ..................................................
·  Continuez à augmenter la fréquence jusqu’à « ne plus entendre » de son émis 
F .............................

E.2. Compléter le schéma ci-dessous avec vos valeurs de fréquences déterminées précédemment et les termes :Son grave
Son médium
Son aigu



F ............
f ............
...........
................
...............
Fréquence (Hz)







[image: ]
[image: ]







Bilan 
- Cours -


·  Le son émis par un diapason est un son ........................... : 
il est ......................................................., ..................................................... et ..............................................
·  Le son pur se caractérise par sa .................................................  et sa .................................................


·  La fréquence est donnée par la formule :

................................................

...............................................










·  La fréquence d’un son détermine ............................................. .

·  On distingue  les sons ..................... et les sons .................... qui définissent ...................................
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