Themes (points forts Réf. Capacités

Utiliser les TIC pour compléter un tableau de valeurs, représenter
graphiquement, estimer le maximum ou le minimum d’une
fonction polynéme du second degré et conjecturer son sens de
EQ _Du premier au second variation sur un intervalle.
d . EQ-2 Résoudre algébriquement et graphiquement, avec ou sans TIC,
egre une équation du second degré a une inconnue a coefficients

numériques fixés.
Déterminer le signe du polyndme ax? + bx + ¢
(a réel non nul, b et ¢ réels)
APD-Approcher une courbe | APD-1 Expérimenter a ’aide des TIC, I’approximation affine donnée de la

. fonction carré, de la fonction racine carrée, de la fonction inverse au
avec des droites voisinage d’un point.

EQ-1




APD-2

Déterminer, par une lecture graphique, le nombre dérivé d’une
fonction f en un point.

Conjecturer une équation de la tangente a la courbe représentative
d’une fonction en ce point.

Construire en un point une tangente a la courbe représentative
d’une fonction f connaissant le nombre dérivé en ce point.
Ecrire I’équation réduite de cette tangente

V-Vecteurs 1

Reconnaitre des vecteurs égaux, des vecteurs opposes.
Construire un vecteur a partir de ses caractéristiques.

Construire la somme de deux vecteurs

Lire sur un graphique les coordonnées d’un vecteur.

Représenter, dans le plan rapporté a un repére orthogonal, un
vecteur dont les coordonnées sont données.

Calculer les coordonnées d’un vecteur connaissant les coordonnées
des extrémités de 1’un quelcongue de ses représentants.

Calculer les coordonnées du vecteur somme de deux vecteurs.
Calculer les coordonnées du milieu d’un segment.

Calculer la norme d’un vecteur dans le plan rapporté a un repere
orthonormal.

Construire le produit d’un vecteur par un nombre réel.
Reconnaitre, a I’aide de leurs coordonnées, des vecteurs égaux, des
vecteurs colinéaires.

TRI-Trigonométrie 1

TRI-1

Placer, sur le cercle trigonométrique, le point M image d’un nombre
réel x donné.

TRI-2

Déterminer graphiquement, a I’aide du cercle trigonométrique, le
cosinus et le sinus d’un nombre réel pris parmi les valeurs
particuliéres.

Utiliser la calculatrice pour déterminer une valeur approchée du
cosinus et du sinus d’un nombre réel donné.

Réciproguement, déterminer, pour tout nombre réel k compris
entre -1 et 1, le nombre réel x compris entre 0 et T (ou

. T T .
compris entre - — et — ) tel que cos x = k ou sin x = k.

2 2

TRI-3

Passer de la mesure en degré d’un angle géométrique a sa mesure en
radian, dans des cas simples, et réciproquement.

TRI-4

Construire point par point, a partir de I'enroulement de P sur le
cercle trigonométrique, la représentation graphique de la fonction
X /—> sinX.
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