[bookmark: _GoBack]Les 6 composantes de l’activité mathématique
Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer
Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre
Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen
Domaine 4 : Les systèmes naturels et les systèmes techniques
Domaine 5 : Les représentations du monde et l’activité humaine

	Composantes
	Domaine 1
	Domaine 2
	Domaine 3
	Domaine 4
	Domaine 5

	Chercher
	
	il s’agit de chercher les différents indices et éléments du logiciel Scratch permettant de modéliser la situation.
	
	Initiation aux premiers éléments de modélisation scientifique.
Les élèves peuvent être amenés à tester diverses valeurs.
	

	Modéliser
	Compléter et lire un tableau, un repère. 
Passer d’un langage courant à un langage mathématique puis à un langage informatique
	
	
	
	La modélisation sur le logiciel est évidente.
En perspective, un lien avec le déplacement d’un robot (technologie).

	Représenter
	Il y a bien sûr la représentation graphique de la marche aléatoire mais aussi ‘se représenter’, c’est-à-dire comprendre, intégrer les processus algorithmiques générant cette marche. 
Il est intéressant de souligner que dans les situations proposées, la démarche algorithmique se fait d’abord sur papier, sans outil numérique.
	
	
	
	La première approche de l’aléatoire, du hasard les confrontent à des situations que l’on rencontre dans la vie quotidienne. 

	Raisonner 
	
	il s’agit bien ici de chercher les différents indices et éléments des activités et du logiciel Scratch permettant de modéliser la situation. Pour les plus rapides, reprendre les programmes avec le bloc « répéter» nécessite également une analyse et des raisonnements plus complexes rendant certains visuels plus ou moins adaptés.
	

	Calculer 
	Les calculs donnés à faire au logiciel induisent une approche d’un langage informatique ou algorithmique.
	
	
	le calcul en tant que tel est ici relativement simple, en revanche, l’ambition est de favoriser la mise en place de briques élémentaires permettant des calculs plus élaborés par la suite.
	

	Communiquer 
	la communication est présente lors de nombreuses activités. On observe que la communication s’appuiera parfois sur une figure ou à l’écran, mais que généralement il devrait y avoir peu d’arguments pour contrôler la vraisemblance d’une conjecture, d’une hypothèse et critiquer un résultat.
	
	Il y aura un travail à mener sur l’argumentation, la justification afin de rendre compte d’une démarche, d’un résultat, à l’oral ou à l’écrit.
	
	



