Le labyrinthe :
Objectif :
- Travailler le repérage et le positionnement dans le plan.
- Ecrire un algorithme en binôme, permettant de parcourir un labyrinthe.
- Elaborer une stratégie afin de répondre à une problématique nouvelle.
Déroulement de la séance :
La séance se déroule en deux temps :
Premier temps : les élèves découvrent un labyrinthe. La feuille propose 3 labyrinthes, seul le premier est un objectif de la séance, les deux suivants sont prévus pour les élèves ou les groupes plus rapides.
Il s’agit de concevoir une façon de parcourir ce labyrinthe pour attraper la sourie: le premier donne une instruction au son camarade en lui donnant les coordonnées.
Celui-ci devra traduire le déplacement de Scratch à l’aide de cartes qu’il va accumuler.
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Deuxième temps :
Il s’agit ensuite de passer sur Scratch en adaptant le parcours à la situation sur le logiciel en saisissant les cartes dans l’ordre dans lequel elles ont été empilées.
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	· La longueur d’une case est équivalente à  environ 40 pas pour Scratch
· Faire un quart de tour équivaut à tourner de 90°
· 
Penser à replacer Scratch devant l’entrée à chaque tentative ( sinon lui imposer une position de départ avec la commande 
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