Application à la fonction numérique :
Une fonction f est un « programme de calcul » faisant correspondre à un nombre x un autre nombre noté f(x).
1. Soit le programme de calcul qui consiste à « multiplier par 2 puis ajouter 3 ».
a. Compléter le schéma suivant : 
[image: ]
b. Traduire ce programme de calcul par une fonction f : (écrire f(x) en fonction de x) : ……
On a alors, pour x = 1 : f(1) = ………..  (on remplace ……..par ……..).
Calculer : - pour x = 2 : f(2) ………………………………………………………………………
· pour x = 0: f(0) =…………………………………………………………………………
· f(5) = ……………………………………………………………………………………
· f(9) = ……………………………………………………………………………………
2. A l’aide de Scratch, créer l’algorithme de la fonction f.
3. En utilisant Scratch, compléter le tableau de valeurs suivant (ou pourra s’aider des résultats trouvés à la question b.) :
	x
	0
	1
	2
	5
	9

	f(x)
	
	
	
	
	


4. Enfin après avoir complété le tableau de valeurs, il est possible de tracer la représentation graphique de la fonction f dans un repère orthogonal : 
 (
4
. 
Notion d’image d’une fonction : 
On dit que 
f(x)
 est l’image de 
x
 par la fonction 
f
 : x             ………………
Calculer l’image de 8 par la fonction 
f
 :
…………………………………………….
 
Retrouver ce résultat par une méthode graphique. :
………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Protocole de secours :
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