| Programmation et algorithme | Activité 1 \ CAP 1°° année

Objectif : comprendre ce qu’est un algorithme et découvrir « Studio Code »

| INSTRUCTIONS ET ALGORITHME |

Regarder et écouter la vidéo suivante : https://www.youtube.com/watch?v=hG9Jty7P6Es

Q1. Ecrire la définition d’'un algorithme.

Q2. A la cantine : Ecris un algorithme de ton passage a la cantine en remettant dans l'ordre ces
instructions :

_ Choisir une entrée ...........................................................................

Prendre du pain ChOIS"- un Iaitage ...........................................................................

Passer la carte de cantine

Q3. CrazyBird :

Ici, pour que CrazyBird puisse attraper cette maudite créature verte, GreenPig,
il doit suivre la séquence d’instructions suivantes: — 1 —

Dans chacun des cas ci-dessous, écrire les algorithmes permettant a
CrazyBird de trouver GreenPig a l'aide des quatre instructions: — « 1 |

Q3.a) Q3.b)

» On peut apprendre a programmer les algorithmes en classe de maniére trés ludique, et vous
pourrez poursuivre ce travail en dehors des cours.
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» Pour cela, on utilisera le site internet Studio Code, son utilisation est gratuite. (https://code.org/)
Vous aurez un identifiant personnel et un mot de passe qui vous permettra d’accéder aux
exercices a faire, ainsi que votre progression.

» Le but de Studio Code est de vous permettre de faire des exercices en utilisant des algorithmes,
de faire exécuter des instructions a des objets (CrazyBird, Zombie, Scrat)

Q4. Connexion et utilisation de Studio Code :

o Aller sur le site : https://code.org/
o Cliquer sur I'onglet Connexion :

= — e o)
23] Codeorg X [8] Apprends linformatique. Chang: X | 4 —
»
& > C @& codeorg *

i Applications [} Mon espace | ensap.. % Lycéele Castel A LPOLeCastel @ LYCEEPOLYVALEN.. [B] IProfV4 @ MSLP- Académie.. &) Webmail de lacadé.. [ Accueil | e-portail Mutuelle Générale..

» Autres favoris
Catalogue des cours  Projets A propos Créer w l Connexion | @

Apprends l'informatique.

Change le monde.

L'Heure de Code arrive bientét...

Visitez https://code.org/join et tape
URL Directe:
Vous retrouverez vos identifiants sur la carte que je vous ai | nttes/studiocodeorg/sections/FEEVHM
distribuée’ c’est un exemp|e | Nom de la section Test CAP lére année

Nom: AAA

{[Mot secret: feeling finally ]

o Entrer le code a 6 caracteres de votre groupe classe puis cliquer sur Go

= &
[8] Code.org X [8] Codeorg
v
< C @ studio.code.org/users/sign_in o T
! Applications ] Mon espace | ensap.. % Lycée Le Castel LPO e Castel (@) LYOPRQQLYVALEN., [ IProfV4 @ MSLP-Académie.. &) Webmailde lacadé.. [} Accueil | e-portal Mutuelle Générale... » Autres favoris

A propos

Catalogue des cours Projets

Tu as déja un compte ? Authé

Email ou nom d'utilisateur | elsa buffard@ac-dijon.fr ‘

Motdepasse e

Continuer avec Compte Google

Mot de passe oublié ?

Pas encore inscrit ?

Vous souhaitez essayer de coder sans vous inscrire ?

Continuer avec Facebook

Continuer avec Compte Microsoft
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o Sélectionner votre nom, puis entrer les mots secrets, valider, = ¢nvenue sur Test CAP lere annee

Choisis ton nom*

AAA BEB CCC DDD EEE FFF GGG
o Cocher Oui

Savoir pourguoi vous ne voyez pas votre nom complet here.

Acceptez-vous d’utiliser un site Web basé aux Etats-Unis?

Des informations sur votre utilisation de ce site peuvent étre envoyées et enregistrées ou traitées aux Etats- Maintenant entre tes mots secrets
Unis.

(Pour plus d'informations, consultez notre politique de confidentialité).

N — H

o Indiquer votre age

Mise a jour des informations du
compte

Nous sommes en train dimplanter des mises a jour afin de te garantir une
protection des données privées encore meilleure. Pour ce faire, nous demandons
aux utilisateurs existants d’entrer leur age.

Comme toujours, code.org ne louera pas, ne vendra pas ou ne partagera pas ces
informations avec des tiers

Ton age

[ 18

o Vous pouvez commencer, c’est prét :

©Obtenir de fade

Nom de la Legon Progressi

2. Labyrinthe 1 2 304 5 6 7 89 NIONM NI2M13 N4 815

Q5. Labyrinthe

Faire les 15 exercices les uns aprées les autres.

Il faut déplacer les blocs dans I'espace de travail, et les imbriquer comme un puzzle.
Une fois les instructions indiquées, cliquer sur démarrer.

S’il n’y a pas d’erreurs, passez a la suite. Sinon recommencer jusqu’a ce que vous trouviez.

Consignes

ﬁ Chére personne. Moi zombie. Devoir... atteindre... tournesol.

Blocs Espace de travail :1/ 4 blocs
quand I'exécution commence

tourner &
tourner a
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