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Coordonnées cartésiennes d’un point - Représentation graphique


Ordonnées : axe des y 
Point A de coordonnées x=1 et y=1 ; noté en général (x ; y).1
O
x 
 1
 y 
O
A


Abscisses : axe des x




Comment tracer une courbe représentation graphique d’une fonction
Soit une fonction f qui a chaque valeur de x associe un nombre en relation avec  x, appelé image et noté f(x). On dit que f(x) a pour  antécédent x.
Les couples de nombres (x ; y) servent à la représentation graphique d’une fonction. Ce sont les points de coordonnées  (x ; f(x)) qui représentent  la courbe représentative de la fonction f  d’équation y=f(x).

Exemple :


A


(D)
1
1
0
y

Pour représenter la droite (D) d’équation  y = 2 x + 3, 
vous pouvez :
[image: ]
Trouver des couples de nombres (x ; y) qui vérifient l’équation :

x
-2
-1
0
0,5
1
y
-1
1
3
4
5

Chaque couple (x ; y) correspond aux coordonnées d’un point sur la droite.

2ème méthode (rapide !) :
-Placer le point (A) d’abscisse 0 (ordonnée à l’origine).
-A partir de ce point, décaler le crayon de 1 unité à droite, puis monter de la valeur de la pente (dans l’exemple a = 2). 
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Fonction dérivée  -   Variations d’une fonction numérique       Une fonction   f  a   pour représentation graphique une courbe  C   f    d’équation «   y   =   f(x)   » .   L a  fonction  dérivée de la fonction    f     se note  f’ .   En   un point A d’abscisse  x A   sur la courbe,   il y a une droite tangente à la courbe  C   f .                               Un  extremum   d’abscisse  x A    se caractérise par   :
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          Un  tableau de  variations   doit comporter les informations suivantes   :       Quelques dérivées classiques  

Variable  x  a                                                  b          

Signe de la  dérivée  f’(x)    Résoudre 

'()0,'()0,'()0 fxfxfx
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Variations de la  fonction  f  En déduire si f est croissante ou  décroissante  
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

 a  

² x

 

2 x

 

3

x

 

3² x

 

x

e

 

x

e

 

ln x

 

1

x

 

1

x

 

1

² x



 

x

 

1

2 x

 

f   ( x )  f’ ( x )  
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f ’(x

A

)

 donne le coefficient directeur (ou pente) de la tangente à la courbe de la fonction 

f 

au point A. 

Le signe de la dérivée donne les variations de la fonction 

 

Exemple : tableau de variations de la fonction 
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Fonction dérivée - Variations d’une fonction numérique





Une fonction  f a pour représentation graphique une courbe C f  d’équation « y = f(x) ».

La fonction dérivée de la fonction  f  se note f’.

En un point A d’abscisse xA sur la courbe, il y a une droite tangente à la courbe C f.

f ’(xA) donne le coefficient directeur (ou pente) de la tangente à la courbe de la fonction f au point A.
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Un extremum d’abscisse xA  se caractérise par :O





Le signe de la dérivée donne les variations de la fonction 







Un tableau de variationsExemple : tableau de variations de la fonction
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2)   Sinus, cosinus et tangente d’un angle sur un cercle trigonométrique                                                 3)   Conversion degrés/radians  -   Valeurs de sinus et cosinus pour les angles usuels            
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A l’aide du théorème de Pythagore, on retrouve la 

relation fondamentale de la trigonométrie : 

 

cos x

  

angle x 

M 

sin x 

1 
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tanx 

O 

l’abscisse du point M donne 

le cosinus de l’angle x 

l’ordonnée du point M 

donne le sinus de l’angle 

x 

axe de lecture de  

la tangente de 

l’angle x 
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2) Sinus, cosinus et tangente d’un angle sur un cercle trigonométrique
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sin x

1

1

tanx

O

l’abscisse du point M donne le cosinus de l’angle x

l’ordonnée du point M donne le sinus de l’angle x

axe de lecture de  la tangente de l’angle x



































A l’aide du théorème de Pythagore, on retrouve la relation fondamentale de la trigonométrie :





















3) Conversion degrés/radians - Valeurs de sinus et cosinus pour les angles usuels
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